
 
 
 
 
 

บทท่ี 1 
บทน ำ 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

ประวัติย่อ……………………………………………………………………………..……………..……………….…… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………...…
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...……………………………………………………………………………………………….. 

ปัญหา……………………………………………………………………………..………………………………….…… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………...…
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...……………………………………………………………………………………………….. 

วิธีการแก้ปัญหา………………………………………………………………..………………………………….…… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………...…
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...……………………………………………………………………………………………….. 
 
  

ระยะขอบบน 
5.08 เซนติเมตร (2 นิ้ว) 

ขนาดตัวอักษร 20 พอยน ์ตัวหนา 

ระยะขอบล่ำง 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) 

ขนาดตัวอักษร 16 พอยน ์ตัวหนา 

ระยะขอบซ้ำย 
3.81 เซนติเมตร (1.5 นิ้ว) 
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วัตถุประสงค์ของโครงงำน 
1.  เพื่อสร้าง................................................................................................................... ....... 

.......................................................................... 
2.  เพื่อประเมินความพงึพอใจของ........................................ที่มีต่อ <ช่ือโครงงาน> ............. 

...............................................จ านวน.........คน (ถ้าม)ี 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ขอบเขตของโครงงำน 

1.  สร้างแอนิเมชัน ........ มิติ ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับ.......................................................  
2.  แอนิเมชัน ......... มิติ ที่มีความยาว ......... นาที ......... วินาที  
3.  แอนิเมชัน ส าหรบั …............…. (เช่น เด็ก)  อายุ ........ ปีข้ึนไป  
4.  ความละเอียดของวิดีโอ ............................... (เช่น 1920 x 1080 พิกเซล) 
5.  ตัวละครหลัก จ านวน ......... ตัว ดังนี ้

5.1  .................................... 
5.2  ................................... 

6.  ฉากละคร จ านวน ...... ฉาก ดังนี ้
6.1  .............................................................. 
6.2  .............................................................. 
6.3  .............................................................. 

7.  เนื้อเรื่อง 
............................................................................................................................. .....................

.................................................................................................. .............................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ......

............................................................................................................................. ...................................

..........................................................................................................................  
8.  เครื่องมือที่ใช้ในการสร้างงานแอนิเมชัน 

8.1  การวาดตัวละคร ฉากและอุปกรณ์ ใช้โปรแกรม ..........................   ..........................  
และ ................................. 

8.2  ......................... 

ระยะขอบบน 
2.54 เซนติเมตร (1 นิ้ว) 

สิ่งที่ต้องการประเมิน อาจเป็น ความพึงพอใจ 
ความรู้ ความเข้าใจ หรือ การน าไปใช้ 
 

1. รายละเอียดของสิ่งทีจ่ะท า ต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ
โครงงาน การพิจารณาความสมบูรณ์ของงานจะอยู่ทีห่ัวข้อนี้ 

2. รายละเอียดของสิ่งที่ต้องใช้ เครื่องมือ หรือทฤษฎีต่าง ๆ 
เทคโนโลยีที่ใช้  ซอฟต์แวร์เฉพาะทาง หรือฮาร์ดแวรเ์ฉพาะทาง
โดยปรบัหัวข้อใหเ้หมาะสมกับประเภทของโครงงานทีจ่ัดท า 
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9.  …………………………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………….. 

10.  …………………………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 



 
ระยะเวลำกำรด ำเนนิงำน  
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ตำรำงท่ี  1.1 ตารางการด าเนินงาน (Gantt  Chart) 

ขั้นตอนกำรท ำงำน 
พ.ศ. 2563 พ.ศ. 2564 

ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. 

1. ศึกษาเบื้องต้นและขออนุมัติโครงงาน 
 

               

2. …............................ 
 

               

3. …............................ 
 

               

4. …............................ 
 

               

5. …............................ 
 

               

6. …............................ 
 

               

7. .…............................ 
 

               

8. จัดท าเอกสารประกอบโครงงาน 
 

               

หมำยเหต ุ   แทนระยะเวลาตามที่วางแผน   แทนระยะเวลำท่ีท ำงำนจริง 

4 

ข้ันตอนการท าโครงงานแตล่ะประเภท จะไม่เหมอืนกัน 
ทั้งจ านวนข้อ และข้ันตอนของแต่ละข้อ 

ระยะขอบบน (ด้ำนนีเ้ป็นดำ้นท่ีเขำ้สันเล่ม) 
3.81 เซนติเมตร (1.5 นิ้ว) 
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ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รบั 

1.  ………………………………………………………………………………………………………………….. 
2.  ………………………………………………………………………………………………………………….. 
3.  ………………………………………………………………………………………………………………….. 
4.  ………………………………………………………………………………………………………………….. 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ค ำนิยำมศัพท์เฉพำะ (ถ้ามี) 

1.  ................................................................................................................................. 
2.  ................................................................................................................................. 
3.  ................................................................................................................................. 

 
 

▪ เป็นการกล่าวถึงความหมายของค าหรือข้อความทีผู่้ศึกษา 
ต้องการท าความเข้าใจกบัผู้อ่านเพื่อให้เข้าใจตรงกบัผู้
ศึกษา 

▪ เป็นค าที่เฉพาะของโครงงานนี้ หรือค าที่ตอ้งการให้มี
ความหมายเฉพาะเจาะจงในประเด็นทีเ่กี่ยวข้องกบั
โครงงานซึ่งต่างจากความหมายเดิม 

สิ่งที่ได้นั้นน าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างไร ทัง้ในการสร้างความรู้
ใหม่และการน าไปใช้ในการแก้ไข และป้องกันปญัหาในสังคม 
ควรเขียนประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับเป็นข้อ ๆ 



 
 
 
 

บทท่ี 2 
ทฤษฎี เอกสำร และงำนวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ส่วนเกริ่นน ำ………………………………………………………………………….................……………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………….......... 
1.  กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก 
2.  ขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขข 
3.  คคคคคคคคคคคคคคคคคคคคคค 

: 
X.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1.  หัวข้อส าคัญ 
1.1  หัวข้อย่อย 

1.1.1  หัวข้อย่อย 
1.1.2  หัวข้อย่อย 

ก)  หัวข้อย่อย 
ข)  หัวข้อย่อย 

……สรปุประเด็นที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน……………………………........…………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขขข 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ระยะขอบบน 
5.08 เซนติเมตร (2 นิ้ว) 

ขนาดตัวอักษร 20 พอยน ์ตัวหนา 

กรณีที่แบ่งเน้ือหาเป็นข้อ ๆ 
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………… 

……สรปุประเด็นที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน……………………………........…………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 
คคคคคคคคคคคคคคคคคคคคคค 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………… 

……สรปุประเด็นที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน……………………………........…………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………… 
<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

ช่ือ**นามสกลุ (XXXX)  งานวิจัยเรื่อง ..……………………….…………………………………..............… 
……………………………………………………………… ผลการวิจัยพบว่า ........................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ช่ือ**นามสกลุ (XXXX)  งานวิจัยเรื่อง ……………………….………..........………………………………… 
…............………………………………………..................................................................................……………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……สรปุประเด็นที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน……………………………........…………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ปี พ.ศ. ที่ท าวิจัย 

ต้องสรุปให้ชัดเจนว่าได้น าวิธีการหรือผลของงานวิจัยนั้น ๆ 
มาเป็นแนวทางในการท าโครงงานของเราอย่างไร  

ผลงานวิจัย (หรือทีเ่รียกอย่างอื่น เช่น โครงงานศึกษา
เอกเทศ  ปริญญานิพนธ์  สารนิพนธ์  หรือวิทยานิพนธ์) 
ที่มีผูท้ ามาก่อน ทัง้งานวิจัยในประเทศและต่างประเทศ 
ที่เกี่ยวข้องกบัการท าโครงงานของเรา 
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………..……………………………… 



 
 
 
 

บทท่ี 3 
วิธีกำรออกแบบและด ำเนินโครงงำน 

<เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 16 พอยน>์ 
ออกแบบตัวละคร (Character Design) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………… 

1.  ตัวละคร XXXXXXXXXX  อธิบายถึง ช่ือตัวละคร (ช่ือ-นามสกุล และช่ือเล่น) การแต่ง
กาย รูปร่าง สีผิว ลักษณะพิเศษเฉพาะตัว อุปนิสัย แรงจูงใจของพฤติกรรมต่าง ๆ ปมชีวิตในอดีต 

แนวคิดในการสร้างตัวละคร ........................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................ ดังภาพที ่3.1 
 

 
ภาพที่ออกแบบตัวละคร 

ตัวที่ 1 
ให้ใช้วิธีการถ่ายภาพ หรือสแกนภาพ ที่แสดงรายละเอียดได้ชัดเจน 

 

 
ภำพท่ี 3.1  ออกแบบตัวละคร XXXXXXXXXX 

 
: 
: 

 
  

ระยะขอบบน 
5.08 เซนติเมตร (2 นิ้ว) 

ขนาดตัวอักษร 20 พอยน ์ตัวหนา 
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X.  ตัวละคร XXXXXXXXXX  อธิบายถึง ช่ือตัวละคร (ช่ือ-นามสกุล และช่ือเล่น) การแต่ง
กาย รูปร่าง สีผิว ลักษณะพิเศษเฉพาะตัว อุปนิสัย แรงจูงใจของพฤติกรรมต่าง ๆ ปมชีวิตในอดีต 

แนวคิดในการสร้างตัวละคร .................................................................................................... 
............................................................................. ...................................................................................
.............................................................................................. ดังภาพที่ 3.X 
 

 
 

ภาพที่ออกแบบตัวละคร 
ตัวที่ X 

 
 

 
ภำพท่ี 3.X  ออกแบบตัวละคร XXXXXXXXXX 

 
ออกแบบฉำกและอุปกรณ์ (Environment Design) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………..…………………………………………………………………………………… 

1.  ฉาก XXXXXXXXXX  อธิบายถึง ช่ือสถานที่ สภาพแวดล้อม บรรยากาศ ยุคสมัย ฤดูกาล 
เวลากลางวันหรือกลางคืน ผลกระทบของสภาพแวดล้อมที่มีต่อชะตาชีวิตหรือวิถีชีวิตของตัวละคร 

แนวคิดในการออกแบบฉาก ................................................................................................  
......................................................................................................... ดังภาพที ่3.X 
 

 
 

ภาพออกแบบออกแบบฉำกและอุปกรณ ์
ฉากที่ 1 

ให้ใช้วิธีการถ่ายภาพ หรือสแกนภาพ ที่แสดงรายละเอียดได้ชัดเจน 
 

 
ภำพท่ี 3.X  ออกแบบฉาก XXXXXXXXXXXXX 
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: 
: 

 
X.  ฉาก XXXXXXXXXX  อธิบายถึง ช่ือสถานที่ สภาพแวดล้อม บรรยากาศ ยุคสมัย ฤดูกาล 

เวลากลางวันหรือกลางคืน ผลกระทบของสภาพแวดล้อมที่มีต่อชะตาชีวิตหรือวิถีชีวิตของตัวละคร 
แนวคิดในการออกแบบฉาก ................................................................................................  

......................................................................................................... ดังภาพที ่3.X 
 

 
 

ภาพออกแบบออกแบบฉำกและอุปกรณ ์
ฉากที่ 2 

 

 
ภำพท่ี 3.X  ออกแบบฉาก XXXXXXXXXXXXXX 

ออกแบบดนตรีและเสียงประกอบ (Music and  Sound Effect Design) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………… 


